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Vítejte v nápov� d�  pro inShop Money konektor, který umo�� uje propojení mezi inShop 4 a 
ekonomickým systémem Money S3. Tato nápov� da vám poskytne pomoc s nastavením a 
pou�íváním tohoto propojení. 

inShop Money konektor (dále jen konektor) je nový zp� sob, jak lze propojit inShop 4 (od verze 
4.2.3) s ekonomickým systémem Money S3 od firmy CÍGLER SOFTWARE, a.s. Veškerou 
datovou vým� nu p�itom lze pohodln�  ovládat z prost�edí inShop mana�era.  

���  ���	�������
Pomocí tohoto konektoru si lze mezi inShop 4 a Money S3 vym�� ovat data z t� chto agend.  

1. Zákazníci - import / export  
2. Zbo�í - import / export  
3. Objednávky - import (pouze zm� na stavu) / export 

���  ����������	��
�	���
��
K fungování inShop Money konektoru je zapot�ebí mít spolu s Money S3 zakoupený a 
aktivovaný modul E-shop konektor. Tento modul je vyvíjen a prodáván firmou CÍGLER 
SOFTWARE, a.s. a není standardní sou� ástí Money S3. 

Více informací na http://www.money.cz/money-s3/internetove-obchody/. 

���  ������������������	��
Následující obrázek ukazuje rozhraní inShop Money konektoru s rozmíst� ním jednotlivých 
ovládacích prvk� . 
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P�ed prvním pou�itím inShop Money konektoru je t�eba provést nastavení. V této kapitole 
provedeme úpln�  kompletní nastavení Zoner inShop Manageru, aby jej bylo mo�né pou�ívat 
pro importy a exporty dat. 
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���   ������	�����#���	$��
Aby mohl inShop Money konektor s Money S3 komunikovat, je nutno ho nejd�íve nastavit. 
Tém��  veškeré toto nastavení je mo�no provést p�ímo z inShop mana�era. 

�����  �%���&	���	�����$��
�	���
��
Nejd�íve je nutno zadat cestu k instalaci Money S3, konkrétn�  k souboru MONS3.EXE. Ten se 
standardn�  nachází na cest�  C:\PROGRAM FILES\CIGLER SOFTWARE\MONEY S3\ 
MONS3.EXE a práv�  zde ho také konektor p�ed pou�itím hledá. Pokud se jej nepoda�í nalézt, 
budete vyzváni k ru� nímu vybrání instala� ní cesty. Zm� nu tohoto nastavení m� �ete v�dy 
jednoduše zm� nit pomocí tla� ítka UMÍST � NÍ MONEY S3.  
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Po úsp� šném zadání cesty se z Money automaticky na� tou veškeré dostupné agendy a jejich 
ú� etní roky. Vy si pak pomocí rozevírací nabídky jednoduše zvolíte, s jakou Money S3 agendou 
a ú� etním rokem chcete komunikovat.  

Pro ka�dý ú� etní rok si Money S3 eviduje základní m� nu, ve které jsou uvád� ny veškeré 
základní ceny zbo�í. Konektor si je schopen tento údaj ve v� tšin�  p�ípad�  automaticky zjistit a 
doplnit ho. Pokud se mu to nepoda�í, je nutno tento údaj vyplnit ru� n� . Pokud pou�íváte pro 
spušt� ní Money S3 u�ivatelský ú� et s heslem, je nutno heslo zadat, aby byl konektor schopen s 
Money S3 komunikovat. 

���  
�����	��)����	��*�%�����	
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Jak inShop 4 tak Money S3 pou�ívá vlastní � íselník da� ových sazeb. Proto je nutno definovat 
mapování (propojení) mezi hodnotou dan�  v inShopu a její odpovídající hodnotou v Money S3. 
K tomuto mapování slou�í zálo�ka MAPOVÁNÍ SAZEB DPH . Na této zálo�ce je seznam 
da� ových sazeb inShopu a je nutno k nim doplnit odpovídající hodnotu z Money S3. To lze 
jednoduše pomocí kontextové nabídky, ke které se dostanete kliknutím pravým tla� ítkem myši. 
Poté si sta� í zvolit odpovídající typ sazby z Money S3 a konektor automaticky hodnotu doplní. 

 

Je-li sloupe� ek s da� ovou sazbou Money � erven�  podbarvený, znamená to, �e daná hodnota 
sazby není pro aktuáln�  vybraný ú� etní rok platná a je nutno ji tedy zm� nit. 

�����  
����,	��$�	��*�
Konektor umo�� uje importovat zbo�í z Money S3 do inShopu v� etn�  jeho cen. Je tedy nutné 
ur� it, do jakých inShop ceník�  se mají cenové hladiny z Money S3 zapisovat. Pro tento ú� el 
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slou�í zálo�ka MAPOVÁNÍ CENÍK � . Na této zálo�ce se nachází seznam aktuálních inShop 
ceník� . Chcete-li do daného inShop ceníku importovat cenu z Money S3, je nutno k n� mu 
doplnit, o jakou Money S3 cenu se jedná. Seznam aktuáln�  exportovaných cen z Money S3 si 
jednoduše zobrazíte pomocí kontextové nabídky, ke které se dostanete kliknutím pravým 
tla� ítkem myši. 

 

Seznam exportovaných cen (cenových hladin) z Money S3 se liší pro ka�dou Money S3 agendu. 
P�i zm� n�  aktuáln�  pou�ívané agendy v nastavení komunikace se tak seznam pro kontextovou 
nabídku znovu automaticky na� te, aby odpovídal reálu.  

Je-li v mapovací tabulce sloupe� ek s názvem cenové hladiny Money S3 � erven�  podbarvený, 
znamená to, �e daná cenová hladina se pro aktuáln�  vybranou Money S3 agendu neexportuje. 
Tento fakt ni� emu nevadí a samotný import výrobk�  do inShopu na tomto nezhavaruje. 
Nicmén�  je d� le�ité si uv� domit, �e se po importu výrobku do inShopu v uvedeném ceníku 
�ádná cena neobjeví, jeliko� nebude z Money S3 v� bec exportována. 

 

Jaké ceny Money S3 u výrobk�  exportuje, se musí nastavit p�ímo v Money S3 pomocí 
NÁSTROJE -> NASTAVENÍ -> OBCHODOVÁNÍ NA INTERNETU . Na zálo�ce Adresá� 
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se nachází seznam rozevíracích nabídek, ve kterých si m� �ete navolit maximáln�  5 cenových 
hladin, které chcete, aby Money S3 do inShopu exportovalo.  

Ignorujte p�itom popisky u jednotlivých rozevíracích nabídek, které inklinují k tomu, �e u� zde 
si definujete, jaké Money S3 ceny p� jdou do jakých inShop ceník� . Zde si skute� n�  pouze 
vybíráte Money S3 cenové hladiny, které se budou exportovat. Samotné jejich p� i�azení do 
konkrétních inShop ceník�  se prování a� v Manageru na zálo�ce Mapování ceník� ! 

�����  
����,	��%&	�
Jak inShop 4 tak Money S3 pou�ívá vlastní � íselník m� n. Proto je nutno definovat mapování 
mezi kódem m� ny v inShopu a její odpovídající m� nou v Money S3. Nicmén�  jeliko� jsou kódy 
m� n v obou systémech stejné, je mapování m� n ji� standardn�  p�edvypln� né a ve v� tšin�  
p�ípad�  není nutno zde nic dopl� ovat. 

 

����+  
����,	����%��
Jak inShop 4 tak Money S3 pou�ívá vlastní � íselník zemí. Proto je nutno definovat mapování 
mezi zemí v inShopu a odpovídajícím kódem zem�  tak, jak je veden v Money S3.  

 

 

Mapovaní zemí je d� le�ité p�edevším pro import/export zákazník� , u kterých se údaj o 
zemi/státu eviduje. Pokud tedy máte v Money zákazníka, který nap�íklad pochází ze Spojených 
stát�  amerických a v inShopu nebudete mít v seznamu zemí Spojené státy americké, pop�ípad�  
je nebudete mít namapované, import daného zákazníka zhavaruje. 

����/   ������	����#�	�$���%����*�

Na zálo�ce Nastavení definice import�  si lze ur� it, jaké vlastnosti objekt�  se mají do InShop 
mana�era importovat. To je u�ite� né v p�ípad� , kdy si chcete n� které údaje spravovat v Money 
S3 a n� které v InShop mana�eru.  
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P�ed komunikací (tedy importem � i exportem) s vybranou Money agendou,  je nutno provést 

tzv. p�evod agendy. Ten lze provést kliknutím na tla� ítko   . Tento proces je 
nutný kv� li zp� tné kompatibiln�  se starým propojením s Money S3.  

���  0��1����������"�	���
Pro pochopení p�evodu agendy,  je nutné pochopit základní logiku datové vým� ny v inShopu 4. 
Ta je postavena na tom, �e ka�dý záznam (zákazník, objednávka, výrobek atd.) má unikátní 
identifikátor (tzv. UniqueID), který ho jednozna� n�  identifikuje. Tento údaj je pro u�ivatele 
ned� le�itý, ale pro datovou vým� nu je velmi podstatný. Nap�íklad pokud nahráváme nové zbo�í 
na server, systém u ka�dého záznamu kontroluje, zda zbo�í s daným UniqueID ji� existuje nebo 
ne. Pokud ano, daný záznam se dohledá a zaktualizuje se. Pokud ne, vytvo�í nový záznam. 

A práv�  s UniqueID je problém p�i p�echodu ze starého propojení na nové. Staré propojení toti� 
pou�ívalo jiný zp� sob vytvá�ení unikátních identifikátor� , ne� je tomu u nového propojení. 
Pokud byly tedy pomocí starého propojení nahrány na server n� jaké záznamy, a pak se ty samé 
záznamy na server nahrají pomocí nového propojení, pro server se budou tvá�it jako zcela 
odlišné záznamy. 

Tento problém �eší tzv. P� EVOD AGENDY , který p�ed první vým� nou dat pomocí nového 
propojení p�evede hodnoty UniqueID starého propojení na nové. Tento proces se týká pouze 
zákazníku a výrobk� , nikoliv objednávek. Ty se toti� identifikují pomocí jejich � ísla, které je 
nem� nné. 

P�evod agendy se týká pouze dat v databázi inShopu 4.Samotných dat v Money S3 se nijak 
nedotkne. 

���  �������	��������2�
P�evod je vy�adován pro ka�dou Money agendu. Pokud si tedy zvolíte Money agendu a systém 
zjistí, �e u ní nebyla ješt�  konverze provedena, nebude umo�n� no s ní komunikovat, dokud se 
p�evod agendy neprovede. 

Celým procesem p�evodu agendy vás provede jednoduchý pr� vodce. Hned na jeho první stránce 
si m� �ete zvolit, zda chcete p�evod provést nebo nikoliv. Pokud zvolíte nep�evád� t, Money 
agenda se v inShopu intern�  ozna� í p�íznakem, �e p�evod není vy�adován a po zav�ení 
pr� vodce budete moci s Money agendou provád� t datovou vým� nu, jako by p�evodem dat 
skute� n�  prošla. 
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A� koliv pr� vodce umo�� uje p�evod agendy neprovád� t, doporu� ujeme p�evod v�dy provést. 
Vyhnete se tak p�ípadným problém� m s duplikací záznam� . 
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Import lze provést klinutím na tla� ítko import  . P�ed provedením importu se provede 
validace nastavení a zjistí se, zdali jsou vypln� ny veškeré povinné údaje. Pokud je vše v 
po�ádku, zobrazí se pr� vodce importem. Zde si m� �ete zvolit, jaké agendy chcete importovat. 
Na výb� r je import zákazník� , objednávek a produkt� . Veškeré importy lze provést v re�imu 
POUZE ZM � NY anebo VŠE.  

P�i volb�  POUZE ZM � NY jsou importovány pouze ty záznamy, které se v Money S3 od 
posledního importu zm� nily. P�i volb�  VŠE jsou importovány veškeré záznamy z Money S3. 

Aby Money S3 poskytla data pro import do inShopu, je nutné, aby byly dané záznamy v Money 
S3 ozna� eny p�íznakem elektronického obchodování, tj. ikonkou zem� koule. 

Import produkt�  lze navíc provést v re�imu JEDNA KU JEDNÉ, který znamená, �e do 
inShopu se importují veškeré záznamy, ozna� ené p�íznakem elektronického obchodování, z 
Money S3 (tedy stejn�  jako v re�imu vše), p�i� em� p�ebývající záznamy v inShopu, které v 
Money S3 nejsou, budou z inShopu odstran� ny.  

Import produkt�  také obsahuje volbu IMPORTOVAT V � ETN�  OBRÁZK � , pomocí které se 
ur� uje, zda se mají do inShopu nahrát i obrázky produkt�  z Money S3. 

Volba PO IMPORTU DAT DO MANA�ERA, ODESLAT DATA NA SERVER  umo�� uje 
zvolit, zda se mají veškeré zm� ny dat zp� sobené importem rovnou publikovaly na váš obchod. 
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Export lze provést klinutím na tla� ítko export . P�ed provedením exportu se provede 
validace nastavení a zjistí se, zdali jsou vypln� ny veškeré povinné údaje. Pokud je vše v 
po�ádku, zobrazí se pr� vodce exportem. Zde si m� �ete zvolit, jaké agendy chcete exportovat. 
Na výb� r je export zákazník�  a objednávek. Veškeré exporty lze provést v re�imu POUZE 
ZM� NY anebo VŠE.  

P�i volb�  POUZE ZM� NY jsou exportovány pouze ty záznamy, které se v inShopu od 
posledního exportu zm� nily. P�i volb�  VŠE jsou exportovány veškeré záznamy z inShopu. 

Volba STA�ENÍ DAT ZE SERVERU P� ED EXPORTEM Z MANA�ERU znamená, zdali 
chcete, aby se nejd�íve stáhla nejnov� jší data z vašeho obchodu. 

Kliknutím na tla� ítko Další se za� ne provád� t samotný export. Nejd�íve datová vým� na 
vyexportuje po�adovaná data. Tato data se následn�  pomocí transforma� ních šablon p�evedou 
do XML formátu vy�adovaného Money. Nakonec se spustí Money S3, které si data 
naimportuje. Po dokon� ení exportu je zobrazeno okno pr� vodce, které vás informuje, zda byl 
export úsp� šný nebo nikoliv. 

Pokud export selhal, jsou tla� ítka Odeslat protokol a Zobrazit protokol aktivní a umo�� ují poslat 
� i zobrazit zprávu o chybách. 

Je-li zapnuta slu�ba logování, je aktivní tla� ítko Otev�ít slo�ku logování. V této slo�ce logování 
se nacházejí datové a konfigura� ní soubory importu/exportu. Pokud import/export sel�e, 
poskytuje tato slo�ka mnoho d� le�itých informací, pomocí kterých lze zjistit p�í� inu selhání. 
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Proto siln�  doporu� ujeme, abyste nechávali volbu logovací slu�by zapnutou (viz Nastavení 
managera – Nastavení preferencí). 

 

+��  .���������%����*����5����*�
Na zálo�ce Historie si lze prohlednou seznam import�  a export�  provedených v minulosti. 

Pro zaznamenávání historie p�enos�  je nutno mít zapnutou volbu logovací slu�by.  

+����  6�����	����������	�����������
Následující obrázek ukazuje rozhraní prohlí�ení historie s rozmíst� ním jednotlivých ovládacích 
prvk� . 

 

+����  7�"���$���������
B� hem importu a exportu se logují informace o tom, co a jak bylo provád� no. Veškeré tyto 
údaje se zapisují do souboru LogProtocol.xml. 

Pro ka�dý import/export p�itom vzniká vlastní logovací slo�ka, kterou si lze jednoduše nechat 
zobrazit kliknutím na tla� ítko, které se nachází vedle výpisu cesty k logovacímu protokolu. 
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V logovací slo�ce se nachází krom�  samotné logovacího souboru následujícíc slo�ky. 

Miscellaneously - obsahuje pomocné soubory, jako protokol datové vým� ny, logovací soubor 
Money S3 atd.  

SourceFiles - obsahuje zdrojové Xml soubory (p�i exportu soubory z inShopu, p� i importu 
soubory z Money S3)  

StyleSheet - obsahuje transforma� ní šablony, pomocí kterých se zdrojové Xml soubory 
transformovaly  

TargetFiles - obsahuje cílové Xml soubory (p� i exportu soubory ur� ené pro Money S3, p�i 
importu soubory ur� ené pro inShop) 

+�+ �����)����������8�	#��%�$������"��,	�������	�#��%�$ �%9�

+�+��  �%���&	��:����	�
Základním principem vým� ny dat mezi konektorem a Money S3 je vým� na datových Xml 
soubor� . Transforma� ní šablony jsou zodpov� dné za p�eklad dat z formátu XML exportovaného 
z inShopu do formátu XML vy�adovaného Money. V p�ípad�  pot�eby je mo�no tyto šablony 
modifikovat a do ur� ité míry tak pozm� nit, jak a jaká data se importují a exportují. S 
konektorem je dodávána standardní sada transforma� ních šablon, které by se nem� ly nikdy 
upravovat. Pokud by cht� l u�ivatel provést zákaznické úpravy šablon, sta� í pouze pomocí volby 
UMÍST� NÍ ŠABLON definovat nové umíst� ní šablon a do tohoto nového umíst� ní pak 
zkopírovat veškeré p� vodní šablony a ty podle pot�eby poupravit.  

+�+��  7�"���$����2����
P� i zapnuté slu�b�  logování je celý proces importu/exportu intern�  sledován a veškeré kroky 
jsou zapisovány do logu konektoru. V p�ípad� , �e se import/export nezda�í, lze se z logu 
dozv� d� t konkrétní p�í� inu selhání. Slu�ba logování je proto standardn�  zapnuta. Zp� tn�  si pak 
lze na zálo�ce Historie prohlédnout veškeré importy/exporty, které byly provedeny. 
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Zákazníky si lze vym�� ovat mezi inShopem a Money S3 obousm� rn� . Aby se zákazník dostal z 
Money S3 do inShopu, je nutno ho ru� n�  ozna� it p�íznakem elektronického obchodování. 
Zákazníci, kte�í jsou z inShopu do Money S3 vyexportováni pomocí nového propojení, jsou 
tímto p�íznakem ozna� eni automaticky p� i jejich zápisu do Money. 

/����  ���	,:�	�������	�����
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inShop rozlišuje mezi b� �ným zákazníkem a firemním zákazníkem. Pokud má zákazník v 
Money S3 vypln� n I�  � i DI� , je do inShopu importován jako firemní zákazník. 

�������  �	��������������
�������������
P� i importu zákazník�  do inShopu se do kontaktní adresy zapisuje adresa ze zálo�ky „Obchodní 
jméno“, do doru� ovací adresy adresa ze zálo�ky „Provozovna“ a do faktura� ní adresy adresa ze 
zálo�ky „Faktura� ní adresa“.  

V inShopu lze mít pro ka�dý typ informací (kontaktní, doru� ovací, faktura� ní) vlastní kontakty. 
Oproti tomu v Money S3 lze evidovat pouze jednu skupinu kontakt� . P�i importu do inShopu se 
tedy veškeré kontakty z Money S3 zapisují do kontaktních informací inShop zákazníka. 

Stejn�  tak lze mít v inShopu pro ka�dý typ informací (kontaktní, doru� ovací, faktura� ní) vlastní 
osobu. Oproti tomu Money S3 si eviduje osoby zcela zvláš	 . P�i importu do inShopu se tedy 
jméno a p�íjmení z první nalezené osoby zapisují do kontaktních informací, jméno a p�íjmení z 
druhé nalezené osoby do doru� ovacích informací a jméno a p�íjmení z t�etí nalezené osoby do 
faktura� ních informací inShop zákazníka. 
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P� i exportu do Money S3 se exportují i anonymní zákazníci. Ty lze v Money S3 pak poznat 
podle toho, �e mají v názvu provozovny text „Anonymní u�ivatel z inShopu“. 

������!  "������#��$�%	$
��
Pokud nemá zákazník v Money S3 vypln� né u�ivatelské jméno, bude v Xslt šablonách 
vyfiltrován a nebude se tedy v� bec do inShopu importovat. 

�������  &��#��
P�i exportu z Managera se do Money heslo zákazníka neposílá. Je to z toho d� vodu, �e v 
inShopu jsou hesla (na rozdíl od Money, kde jsou vedena jako � istý text) ukládána v hešované 
podob�  a nelze je ji� zp� tn�  rekonstruovat do p� vodní formy. To, �e se heslo do Money 
neimportuje, nevadí, proto�e p� i importu zp� t do Managera se heslo vy�aduje pouze u nových 
zákazník� , tedy u t� ch, kte�í nepochází z inShopu. Pokud se ale sna�íme do Managera 
importovat zákazníka, který byl vytvo�en v Money, je nutno, aby m� l tento zákazník v Money 
vypln� no i heslo, jinak jeho import do Managera sel�e. 

/��  !�����=���2����%�����
Zbo�í lze do inShopu pouze importovat, nelze ho tedy zpátky exportovat do Money S3. Aby se 
zbo�í dostalo z Money S3 do inShopu, je nutno ho v Money ru� n�  ozna� it p�íznakem 
elektronického obchodování.  
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Zatím co v Money S3 není katalogové � íslo u výrobk�  povinný údaj, v inShopu se o povinný 
údaj jedná. Do inShopu tedy nelze importovat zbo�í, které nemá v Money S3 vypln� no 
katalogové � íslo.  

�������  �	�����*�
 �
�����
Aby se do inShopu p�enesly ceny výrobk� , je nutno provést jejich namapování. Tímto 
mapováním �íkáte, jaké ceny z Money S3 chcete do inShopu p�enést a do jakého konkrétního 
ceník�  v inShopu je chcete zapsat. 

�������  �	�����
�����
���*������#����
V Money S3 lze mít jednu zásobu (výrobek definován kmenovou kartou) na vícero skladech. 
Na ka�dém skladu však m� �e mít zásoba jinou cenu. Nap�íklad výrobek A m� �e mít na skladu 
1 cenu 1500,- K�  a na skladu 2 cenu 1700,- K� . V takovém p�ípad�  se do inShopu importují dva 
výrobky a to výrobek A1 s cenou 1500,- K�  a A2 s cenou 1700,- K� . 

������!  �	������#���
��������+��#,-�
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Alternativy z Money S3 (a	  u� vedeny jako alternativy nebo náhrada) se do inShopu importují 
jako alternativní zbo�í. P�íslušenství pak jako doporu� ené výrobky. 

�������  .���
� �
V inShopu, stejn�  jako v Money, si lze u výrobk�  definovat malý a velký obrázek. Malý 
obrázek se pou�ívá na webu jako náhled, p�i� em� se zobrazuje ve své nativní velikosti. Pokud 
jsou malé obrázky p�íliš velké, m� �e se rozhodit design vašeho webového obchodu. Nejlepším 
�ešením v t� chto situacích,  je tyto velké obrázky importovat opravdu jako velké obrázky a z 
nich si poté v inShop mana�eru nechat vygenerovat malé, náhledové obrázky. 

/��  ��1��	,����=��5�����>��%�������2����%&	������2�
Objednávky si lze vym�� ovat mezi inShopem a Money S3 obousm� rn� . Na rozdíl od zákazník�  
a zbo�í však Money S3 nelze objednávky ru� n�  ozna� it p�íznakem elektronického obchodování. 
Tímto p�íznakem se toti� ozna� í objednávka automaticky p� i jejím zapsaní do Money. To 
znamená, �e je nutno objednávku z inShopu do Money nejd�íve vyexportovat. Jediný údaj, 
který se pak z Money posílá zp� t do inShopu, je stav objednávky.  
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Pokud je aktivní volba �azení podle ú� etního roku, do Money se neexportují ty objednávky, 
jejich� datum zalo�ení se do zadaného rozmezí nevejde. 

�������  �
21���,������#��33."4562&.7�89�4�
Do Money se neexportují objednávky od u�ivatele ACCOUNT_SHOPADMIN. 
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P�ed prvním spušt� ním datové vým� ny mezi Money S3 a InShop 4 je nutno provést nastavení 
propojení. Nastavovat se musí jak Money S3 tak InShop mana�er.  

?��   ������	����
�	���
��

1. Spus	 te aplikaci Money S3  

2. V nastavení Nástroje - Nastavení - Obchodování na internetu na zálo�ce "Obecné" 

zm�� te typ obchodního domu na E-shop konektor.  

3. Na zálo�ce "Soubory" je nutné nastavit cesty pro adresá�e exportu dat, obrázku a 

importu. Jako cesty m� �ete uvést jakékoliv umíst� ní, InShop mana�er si pak všechny 

cesty sám zm� ní.  

4. Vypn� te aplikaci Money S3 (jinak by InShop mana�er nemohl provést zm� nu cest pro 

adresá�e exportu dat, obrázku a importu)  

?��   ������	����3	
����%�	����2�

1. Ujist� te se, �e máte Money S3 vypnuté. P�ed prvním nastavením musí být Money S3 

vypnuté, p�i dalších datových vým� nách ji� nemusí.  

2. P�ejd� te na agendu Money, která se nachází v sekci Ekonomické systémy (m� �ete 

vyu�ít hledání v agendách)  

3. Jestli�e máte Money S3 (soubor MONS3.EXE) instalováno na standardní cest�  

C:\PROGRAM FILES\CIGLER SOFTWARE\MONEY S3\ MONS3.EX E, m� �ete 

pokra� ovat dalším krokem. Pokud ne, pomocí tla� ítka Umíst� ní Money S3 zadejte 

cestu k souboru MONS3.EXE ru� n� .  

4. Po zadání umíst� ní Money S3 si m� �ete ze seznamu agend vybrat Money agendu a její 

ú� etní rok, se kterou chcete komunikovat.  

5. Pou�íváte-li ke spušt� ní Money S3, zadejte ho do kolonky Heslo, aby byl schopen 

InShop mana�er Money S3 korektn�  spustit.  

6. Na p�íslušných zálo�kách prove
 te pot�ebná mapování.  

7. Pro zachování zp� tné kompatibility se starým propojením prove
 te p�evod dat.  

8. Nyní ji� m � �ete provád� t mezi Money S3 a InShop 4 datové vým� ny. 

Viz. import / export  

 

 


